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Penelitian  berjudul implementasi e-book compiler untuk
meningkatkan motivasi belajar pemrograman web siswa kelas XI
SMK Wahidin Cirebon. Pada penelitian kali ini menggunakan
metode kuantitatif dengan desain asosiatif. Penelitian ini memiliki
dua variabel yaitu variabel x implementasi e-book compiler dan
variabel y peningkatan motivasi belajar. Penelitian ini bertujuan
untuk menganalisis hubungan antar kedua variabel dan dilakukan
untuk mengetahui pengaruh implementasi e-book compiler terhadap
peningkatan motivasi belajar siswa. Objek penelitian pada SMK
Wahidin Cirebon kelas XI RPL A dan kelas XI RPL B. Data yang
dikumpulkan adalah data primer yang didapat dari hasil wawancara
kepada guru dan menyebarkan pretest, posttest serta angket skala
likert pada siswa. Pada penelitian kali ini peneliti melakukan analisis
kuantitatif yaitu uji asumsi dasar kepada hasil pretest dan posttest
menggunakan uji validitas dan uji reliabilitas, lalu dilakukan uiji
prasyarat pada hasil angket skala likert menggunakan uji normalitas,
uji homogenitas dan analisis regresi linier sederhana menggunakan
SPSS. Penelitian kali ini mendapatkan hasil selisih perbandingan
rata-rata pretest dan posttest sebesar 0,07 pada kelas kontrol serta
0,93 pada kelas eksperimen. Didapatkan hasil uji regresi linier
sederhana sebesar 12,148 pada variabel y, dan setiap penambahan
1% variabel x akan bertambah sebesar 0,421. Hasil uji hipotesis
mendapatkan t hitung lebih besar dari t tabel sebesar 4,272 > 2,056,
maka H, diterima. Dengan penelitian ini diharapkan kedepannya e-
book compiler dapat diterapkan disetiap sekolah sebagai media
pembelajaran untuk membantu dalam menyelesaikan masalah
pembelajaran.
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1. PENDAHULUAN

Perkembangan teknologi di Indonesia telah membawa perubahan signifikan dalam

sektor pendidikan, terutama melalui penggunaan media pembelajaran digital seperti e-

book. E-book, atau buku elektronik, menawarkan cara pembelajaran yang lebih

fleksibel, interaktif, dan menarik bagi siswa, memungkinkan akses materi kapan saja

dan di mana saja (Yulia Aftiani et al., 2021). Meski demikian, banyak institusi
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pendidikan, termasuk Sekolah Menengah Kejuruan (SMK), masih menghadapi
tantangan dalam memanfaatkan teknologi digital secara efektif untuk meningkatkan
motivasi dan hasil belajar siswa.

Di SMK Wabhidin Cirebon, salah satu masalah yang dihadapi adalah
kurangnya media pembelajaran interaktif yang relevan, khususnya dalam mata pelajaran
pemrograman web. Kurangnya media pembelajaran yang menarik dan interaktif ini
berdampak negatif pada motivasi belajar siswa, yang tercermin dari rendahnya
partisipasi aktif mereka, ketidakmauan untuk bertanya, dan kurangnya keterlibatan
dalam proses pembelajaran. Hal ini diperburuk oleh keterbatasan fasilitas, seperti
kurangnya perangkat komputer yang memadai dan seringnya laboratorium komputer
tidak dapat digunakan untuk pembelajaran karena berbagai kendala. Menurut (Ratna,
2018). Metode pembelajaran akan berarti penting tergantung dengan konvensional
penerapan serta kemodemannya.

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan dan mengimplementasikan e-
book compiler sebagai media pembelajaran interaktif di SMK Wahidin Cirebon. E-book
compiler ini dirancang tidak hanya sebagai sumber informasi teoretis, tetapi juga
sebagai platform praktik di mana siswa dapat langsung mempraktikkan kode
pemrograman. Fitur-fitur interaktif seperti kemampuan menulis, mengedit, dan
menjalankan kode langsung di dalam e-book diharapkan dapat meningkatkan
keterlibatan dan motivasi siswa, serta memudahkan guru dalam menyampaikan materi
secara lebih efisien. Sesuai dengan kalimat tersebut diperjelas olen (M. Hasan et al.,
2021). Bahwa keefektifan serta keberhasilan dari proses pembelajaran akan tercapai bila
pendidik mampu menemukan media pembelajaran yang selaras dengan jenjang usia
serta materi yang didapatkan oleh peserta didik.

Dengan mengadopsi e-book compiler ini, diharapkan terjadi peningkatan
pemahaman siswa terhadap konsep pemrograman web, serta terciptanya lingkungan
belajar yang lebih dinamis dan responsif terhadap kebutuhan era digital. Inovasi ini juga
diharapkan dapat mengurangi kesenjangan antara teori dan praktik dalam pembelajaran
pemrograman, meningkatkan keterampilan siswa, serta mempersiapkan mereka untuk
tantangan di dunia kerja dan pendidikan lanjutan. Penerapan teknologi ini merupakan
upaya untuk menciptakan generasi muda yang lebih adaptif terhadap perkembangan
teknologi dan memiliki kompetensi yang relevan untuk masa depan. Menurut (Koderi,
2019). Contoh dari media pembelajaran yang baru yaitu berbasis ICT diantaranya
seperti DVD, CD, Komputer, laptop, internet, konferensi vidio, multimedia sistem,

vidio interaktif, dll. Selaras dengan kutipan tersebut, diperjelas kembali oleh (Winaya
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et al.,, 2016). Bahwa tujuan dari mata pelajaran pemrograman web yakni adalah
memberikan penguasaan pengetahuan, pemberian pemahaman, dan pemberian
keterampilan atau kemampuan tentang konsep format tabel tampilan web, format teks
tampilan web, hyperlink tampilan web, formulir tampilan web, teknik pemrograman
tampilan web, style tampilan web, input user pada halaman web, serta multimedia pada
tampilan web.

Metode dalam penelitian ini mengunakan metode kuantitatif dengan
pendekatan asosiatif. Alur penelitian kali ini dengan menerapkan perlakuan berbeda
pada kelas kontrol dan kelas eksperimen, dengan cara memberikan cara pembelajaran
konvensional pada kelas kontrol serta memberikan perlakuan dengan menggunakan e-
book compiler pada kelas eksperimen, kedua kelas tersebut diberikan pretest-posttets
untuk mengetahui rata-rata peningkatan pada nilai belajar, serta pada kelas eksperimen
diberikan angket saat akhir pembelajaran untuk mengetahui peningkatan motivasi kelas
eksperimen. Penelitian kali ini berfungsi untuk mengetahui implementasi media
pembelajaran e-book compiler berpengaruh pada peningkatan motivasi siswa dalam
mempelajari pemrograman web.

Berdasarkan kesimpulan tersebut, Tujuan utama penelitian ini adalah untuk
mengimplementasikan e-book compiler sebagai media pembelajaran inovatif di SMK
Wahidin. Inisiatif ini bertujuan agar dapat mempermudah peserta didik untuk
memahami konsep-konsep dasar pemrograman menggunakan cara yang lebih interaktif
dan menarik. E-Book compiler ini dirancang menjadi sumber teoretis, dan juga sebagai
platform praktik serta memungkinkan siswa mampu langsung mengkode dan melihat
hasilnya secara real-time. Dengan pendekatan ini, siswa diharapkan dapat mengalami
proses pembelajaran yang lebih mendalam, di mana mereka tidak hanya membaca dan
memahami teori, tetapi juga menerapkannya langsung melalui bentuk coding. Tidak
hanya itu, e-book compiler mampu meningkatkan motivasi siswa dalam belajar.

2. METODELOGI

Penelitian ini menggunakan metode kuantitatif dengan desain penelitian asosiatif
untuk mengidentifikasi dan menganalisis hubungan antara dua variabel: variabel
independen, vyaitu implementasi e-book compiler, dan variabel dependen, yaitu
peningkatan motivasi belajar siswa. Desain penelitian ini dipilih karena bertujuan untuk
mengevaluasi pengaruh langsung penerapan e-book compiler terhadap motivasi belajar
siswa dalam mata pelajaran pemrograman web di kelas XI SMK Wahidin Cirebon.

Metode kuantitatif berlandaskan pada paradigma positivis yang berfokus pada
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pengumpulan data yang objektif dan terukur melalui instrumen yang valid dan reliabel.
Data dikumpulkan menggunakan teknik survei dengan kuesioner yang telah diuji
validitas dan reliabilitasnya. Populasi penelitian ini adalah siswa kelas X1 SMK Wahidin

Cirebon, dan sampel penelitian diambil secara acak untuk memastikan representativitas.

Analisis data dilakukan menggunakan pendekatan statistik deskriptif dan inferensial
untuk menguji hipotesis yang telah ditetapkan sebelumnya (Sugiyono & Lestari, 2021).
Teknik analisis yang digunakan meliputi uji korelasi dan regresi untuk menilai seberapa
kuat dan signifikan pengaruh implementasi e-book compiler terhadap motivasi belajar
siswa.

Dengan pendekatan ini, penelitian diharapkan dapat memberikan gambaran yang
komprehensif mengenai efektivitas e-book compiler dalam meningkatkan motivasi
belajar dan menyediakan bukti empiris yang mendukung inovasi dalam metode
pembelajaran digital di era modern.

3. HASIL DAN PEMBAHASAN
3.1. HASIL

Penelitian ini dilakukan pada siswa kelas X1 RPL A dan B di SMK Wabhidin Cirebon
untuk menilai peningkatan motivasi belajar dalam mata pelajaran pemrograman web,
khususnya materi HTML dan CSS. Kelas XI RPL A berfungsi sebagai kelas kontrol
dengan metode pembelajaran konvensional, sementara kelas XI RPL B berfungsi
sebagai kelas eksperimen yang menggunakan media pembelajaran e-book compiler.
Perlakuan pada kedua kelas dilakukan selama dua minggu, mulai 25 April hingga 7 Mei
2024, dengan empat kali pertemuan di masing-masing kelas.

Siswa kelas eksperimen (XI RPL B) menerima perlakuan berupa penggunaan e-book
compiler setelah melakukan pretest. Siswa diminta memahami konsep dasar HTML dan
CSS, mempraktikkan materi yang terdapat dalam e-book pada kompilator yang tersedia,
dan melakukan eksperimen lebih lanjut dengan menambah perintah kode baru. Tujuan
dari perlakuan ini adalah untuk melihat pengaruh penggunaan e-book compiler terhadap
motivasi belajar mereka dibandingkan dengan metode konvensional yang diterapkan
pada kelas kontrol (X1 RPL A).

Untuk mengukur efektivitas metode yang digunakan, pretest dan posttest dilakukan
di kedua kelas. Siswa di kelas eksperimen juga diminta untuk mengisi angket untuk
menilai tingkat motivasi mereka setelah perlakuan. Hasil penelitian menunjukkan

adanya peningkatan signifikan dalam motivasi belajar pada kelas eksperimen yang
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menggunakan e-book compiler dibandingkan dengan kelas kontrol yang menggunakan
metode pembelajaran konvensional. Data kuantitatif dari hasil pretest dan posttest
mengindikasikan bahwa implementasi e-book compiler efektif dalam meningkatkan
pemahaman dan motivasi siswa terhadap materi pemrograman web.

1. Pembuatan E-book Compiler

Pada tahap awal, penelitian ini fokus pada pengembangan e-book compiler
menggunakan tiga bahasa pemrograman: HTML, CSS, dan JavaScript. E-book
compiler dikembangkan dengan aplikasi Visual Studio Code, dimulai dengan
perancangan desain antarmuka dan fungsi menggunakan HTML. Materi
pembelajaran, termasuk konsep dasar, manfaat, dan panduan penulisan kode
HTML dan CSS, dimasukkan ke dalam e-book. Desain visual dikustomisasi
menggunakan CSS untuk menentukan ukuran, tata letak, dan warna font.
JavaScript ditambahkan untuk memungkinkan fungsi kompilator dalam e-book,
yang memungkinkan pengguna menulis dan menjalankan kode secara langsung.
Desain situs dibuat responsif agar dapat diakses dengan baik melalui berbagai
perangkat, seperti komputer, laptop, atau smartphone.

Setelah pengembangan, e-book compiler dihosting di GitHub agar dapat diakses
secara publik melalui tautan achmadfarhanprayoga.github.io/ebook-compiler.
Implementasi dilakukan pada kelas XI RPL A dan B di SMK Wahidin Cirebon,
di mana e-book compiler digunakan sebagai media pembelajaran dalam kelas
eksperimen. Evaluasi menunjukkan bahwa penggunaan e-book compiler tidak
hanya memudahkan akses pembelajaran, tetapi juga meningkatkan motivasi dan
pemahaman siswa terhadap materi pemrograman web secara signifikan
dibandingkan dengan metode pembelajaran konvensional.

Hasil Pretest

Hasil pretest yang dilakukan sebelum melakukan pembelajaran, dilakukan untuk
mengetahui pemahaman siswa sebelum berlangsungnya kegiatan belajar
mengajar. Dalam penelitian di kelas X1 RPL A sebagai kelas kontrol dan kelas XI
RPL B sebagai kelas eksperimen. Berikut adalah data hasil pretest yang telah diisi
oleh siswa kelas XI RPL A sebagai kelas kontrol dan kelas XI RPL B sebagai
kelas eksperimen:

a. Kelas Kontrol
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ISSN: 2961-9203 a 155

Dari hasil pretest yang diisi oleh kelas XI RPL A sebagai kelas kontrol, dari 26
siswa kelas XI RPL A mendapatkan hasil total 188, lalu di olah untuk mengetahui
nilai rata-rata hasil pretest siswa kelas X1 RPL A, adalah sebagai berikut:

dx 188

M=N=2="%

Keterangan :
M : Mean
> x : Total Skor
N : Total Siswa
Dari hasil perhitungan di atas, maka dihasilkan nilai rata-rata dari hasil pretest
kelas XI RPL A adalah 7,23.
b. Kelas Eksperimen
Dari hasil pretest yang diisi oleh kelas XI RPL B sebagai kelas eksperimen,
dari 28 siswa kelas XI RPL B mendapatkan hasil total 309, lalu di olah untuk
mengetahui rata-rata hasil pretest siswa kelas XI RPL B, adalah sebagai

berikut:
Yx 309
M=—=—=11
N 28 /03
Keterangan :
M : Mean

> x : Total Skor
N : Total Siswa
Berdasarkan hasil perhitungan di atas, rata-rata hasil pretest untuk kelas XI
RPL B adalah 11,03.
3. Hasil Posttest
Hasil posttest yang diperoleh setelah pembelajaran digunakan untuk mengetahui
tingkat pemahaman siswa setelah pembelajaran. berlangsungnya kegiatan belajar
mengajar. Dalam penelitian di kelas XI RPL A dan B, masing-masing sebagai
kelas kontrol dan eksperimen,. Berikut adalah data hasil posttest yang telah diisi
oleh siswa kelas XI RPL A sebagai kelas kontrol dan kelas XI RPL B sebagai
kelas eksperimen:
a. Kelas Kontrol
Dari hasil posttest yang diisi oleh kelas X1 RPL A sebagai kelas kontrol,
dari 26 siswa kelas XI RPL A mendapatkan hasil total 190, lalu di olah
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untuk mengetahui nilai rata-rata hasil posttest siswa kelas XI RPL A,
adalah sebagai berikut:

M_zx_190_730
N 26 "

Keterangan :
M : Mean
Y x : Total Skor
N : Total Siswa
Berdasarkan hasil hitungan di atas, nilai rata-rata dari hasil posttest kelas X1 RPL
A adalah 7,30.
b. Kelas Eksperimen
Dari hasil posttest yang diisi oleh kelas XI RPL B sebagai kelas
eksperimen, dari 28 siswa kelas XI RPL B mendapatkan hasil total 335,
lalu di olah untuk mengetahui nilai rata-rata hasil posttest siswa kelas XI
RPL B, adalah sebagai berikut:
B Mx _ 335

M N = %:11,96

Keterangan :

M : Mean

> x : Total Skor

N : Total Siswa
Berdasarkan hasil perhitungan di atas, nilai rata-rata dari hasil posttest kelas XI
RPL B adalah 11,96.

4. Analisis Deskripsi

Analisis deskriptif menunjukkan bahwa rata-rata hasil pretest di kelas kontrol (XI
RPL A) adalah 7,23, sedangkan di kelas eksperimen (X1 RPL B) adalah 11,03.
Setelah proses pembelajaran, rata-rata hasil posttest di kelas kontrol adalah 7,30
dan di kelas eksperimen adalah 11,96.
Peningkatan rata-rata hasil pretest dan posttest di kelas kontrol adalah sebesar
0,07, sedangkan di kelas eksperimen mencapai 0,93. Perbandingan ini
menunjukkan bahwa peningkatan pemahaman siswa di kelas eksperimen yang
menggunakan e-book compiler lebih signifikan dibandingkan dengan kelas

kontrol yang menggunakan metode pembelajaran konvensional.
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Dengan demikian, hasil penelitian ini mengindikasikan bahwa penggunaan e-
book compiler sebagai media pembelajaran efektif dalam meningkatkan motivasi
dan hasil belajar siswa. Kelas eksperimen yang menggunakan e-book compiler
mengalami peningkatan yang lebih signifikan dalam motivasi dan pemahaman
belajar dibandingkan dengan kelas kontrol.
5. Uji Asumsi Dasar
a. Uji Validitas
total Pearson ,497 ,414 ,530 ,562 ,475 ,756 ,680 ,652 ,441 ,438
Correlati - . s 0wk e ok . .
on
Sig.  (2- ,007 ,029 ,004 ,002 ,011 ,000 ,000 ,000 ,019 ,020
tailed)
N 28 28 28 28 28 28 28 28 28 28

Berdasarkan hasil uji validitas menggunakan SPSS dihasilkan bahwa dari 10
pernyataan yang ada dalam angket mendapatkan hasil yang valid dikarenakan r
hitung lebih dari t tabel.
b. Uji Reliabilitas
Reliability Statistics
Cronbach's
Alpha N of Items
,738 10

Berdasarkan hasil uji reliabilitas didapatkan cronbach’s alpha sebesar 0,738, nilai
tersebut melebihi nilai minimum sebesar 0,7. Maka dapat dikatakan bahwa data reliabel.
Setelah dilakukan uji asumsi dasar guna menguji hasil dari pretest dan posttest yang
telah dinyatakan valid dan reliabel, selanjutnya akan dilakukan uji prasyarat untuk
menguji angket skala likert.

6. Uji Prasyarat

a. Uji Normalitas
Tests of Normality
Kolmogorov-Smirnov* Shapiro-Wilk
Statisti Statisti
C df Sig. C df Sig.
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independ ,150 28,108 917 28,029
en

dependen ,135 28 200" ,962 28 ,387

Berdasarkan hasil output yang dihasilkan oleh SPSS menggunakan kolmogorov-
smirnov karena sampel kurang dari 30 siswa. Didapatkan nilai signifikasi variabel
independen sebesar 0,108 dan juga hasil nilai signifikasi variabel dependen
sebesar 0,200. Kedua variabel tersebut tersebut dapat dikatakan berdistribusi
normal dikarenakan nilai signifikasi lebih dari 0,05.
b. Uji Homogenitas
Test of Homogeneity of Variances
Leven
€
Statisti
c dfl  df2  Sig.
tota Based on Mean 1,271 1 54 265
1  Based on Median 1,264 1 54 266
Based on Median 1,264 1 53,97 ,266
and with adjusted 9
df
Based on trimmed 1,251 1 54,268

mean

Berdasarkan hasil uji hmogenitas menggunakn SPSS, didapatkan hasil nilai
signifikasi sebesar 0,265, hasil tersebut lebih besar dari 0,05. Maka hasil uji
homogenitas dinyatakan variansi dari kedua data tersebut homogen.
c. Uji Regresi Linier
i. Persamaan Regresi
Coefficients?
Standardize
d
Unstandardized  Coefficient
Model Coefficients S t Sig.
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B Std. Error Beta

1 (Constant 12,14 2,844 4272 ,000
) 8
independe 421 151 480 2,792,010
n

a. Dependent Variable: dependen

Berdasarkan hasil analisis regresi didapatkan persamaan regresi
seperti tabel di atas, dihasilkan nilai angka konstan unstandardized
coefficients sebesar 12,148, maka nilai konsisten variabel y yaitu
sebesar 12,148. Terdapat nilai independen sebesar 0,421, maka
setiap penambahan 1% tingkat variabel x, dapat disimpulkan
bahwa variabel y akan bertambah sebesar 0,421.

ii. Uji Hipotesis
Untuk mengetahui dampak variabel x terhadap variabel y, maka
dilakukanlah uji hipotesis dengan rumus sebagai berikut:
1). T hitung > t tabel, jika nilai t hitung lebih besar dari t tabel maka
dapat dikatakan terdapat pengaruh.
2). T hitung < t tabel, jika t hitung lebih kecil dari t tabel maka
dapat dikatakan tidak terdapat pengaruh.

Coefficients?

Unstandardized Standardized

Coefficients Coefficients
Model B Std. Error Beta t  Sig.
1 (Constant) 12,148 2,844 4,27 ,000
2
independe 421 ,151 ,480 2,79 ,010
n 2

a. Dependent Variable: dependen

Berdasarkan tabel tersebut didapatkan nilai t hitung sebesar 4,272, dan t tabel
sebesar 2,056. Maka dapat disimpulkan bahwa 4,272 > 2,056, t hitung lebih besar

dari t tabel. Sesuai dengan hipotesis sebagai berikut:
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H, = Tidak ada pengaruh dari implementasi E-book Compiler dalam
meningkatkan motivasi belajar siswa di pelajaran pemrograman web.
H, = Terdapat pengaruh dari implementasi E-book Compiler dalam
meningkatkan motivasi belajar siswa di pelajaran pemrograman web.
Berdasarkan hasi t hitung di atas dihasilkan bahwa H1 diterima, terdapat pengaruh
dari implementasi E-book Compiler dalam meningkatkan motivasi belajar siswa di
pelajaran pemrograman web.
3.2. PEMBAHASAN
1. Pengimplementasian E-book Compiler
Hasil penelitian yang dilakukan di SMK Wahidin Cirebon pada siswa kelas X1 RPL
A sebagai kelas kontrol dan XI RPL B sebagai kelas eksperimen menunjukkan
bahwa implementasi e-book compiler sebagai media pembelajaran di kelas X1 RPL
B mendapatkan respon yang sangat positif dari para siswa. Media pembelajaran e-
book compiler dinilai interaktif dan menyenangkan, sesuai dengan hasil angket
yang menunjukkan mayoritas siswa setuju terhadap penggunaan e-book compiler
dalam proses pembelajaran.
Para siswa di kelas eksperimen menyatakan bahwa e-book compiler memudahkan
mereka dalam memahami materi dan membuat proses belajar menjadi lebih
menarik. Selain itu, mereka juga merasa termotivasi untuk belajar lebih giat karena
metode pembelajaran ini. Data yang diperoleh dari penelitian ini menunjukkan
adanya peningkatan motivasi belajar pada siswa kelas XI RPL B setelah penerapan
e-book compiler. Hal ini mengindikasikan bahwa penggunaan e-book compiler
sebagai media pembelajaran efektif dalam meningkatkan minat dan keterlibatan
siswa dalam proses belajar. Dengan demikian, dapat disimpulkan bahwa
implementasi e-book compiler di kelas XI RPL B berhasil meningkatkan kualitas
pembelajaran dan motivasi siswa.
2. Peningkatan Motivasi
Hasil penelitian menunjukkan bahwa implementasi e-book compiler sebagai media
pembelajaran berpengaruh signifikan terhadap peningkatan motivasi belajar siswa
dalam mata pelajaran pemrograman web. Analisis dilakukan terhadap dua kelas di
SMK Wahidin Cirebon, yaitu kelas XI RPL B sebagai kelas eksperimen yang
menggunakan e-book compiler, dan kelas X1 RPL A sebagai kelas kontrol yang
menggunakan metode pembelajaran konvensional. Hasilnya menunjukkan bahwa

kelas eksperimen mengalami peningkatan motivasi belajar yang signifikan,
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sedangkan kelas kontrol tidak menunjukkan peningkatan yang serupa. Hal ini
menunjukkan pentingnya penggunaan media pembelajaran interaktif seperti e-book
compiler untuk meningkatkan motivasi belajar siswa.

Uji prasyarat yang dilakukan meliputi uji normalitas dan uji homogenitas untuk
memastikan validitas data. Uji normalitas bertujuan untuk mengetahui apakah data
berdistribusi normal, dengan hasil menunjukkan bahwa kedua variabel
(implementasi e-book compiler dan motivasi belajar siswa) memiliki distribusi
normal karena nilai signifikansinya melebihi batas minimum yang ditentukan.
Setelah itu, dilakukan uji homogenitas untuk mengetahui apakah kedua variabel
memiliki distribusi nilai yang sama. Hasil uji ini menunjukkan bahwa data dari
kedua variabel bersifat homogen, yang berarti bahwa distribusi nilainya serupa.
Setelah memastikan data berdistribusi normal dan homogen, dilakukan uji regresi
linier sederhana untuk mengevaluasi hubungan antara variabel independen (x),
yaitu implementasi e-book compiler, dan variabel dependen (y), yaitu peningkatan
motivasi belajar siswa. Hasil uji regresi menunjukkan adanya hubungan positif
yang signifikan antara kedua variabel. Nilai koefisien regresi yang diperoleh
menunjukkan bahwa implementasi e-book compiler memberikan pengaruh yang
signifikan terhadap peningkatan motivasi belajar siswa. Data ini mengindikasikan
bahwa motivasi belajar siswa meningkat secara signifikan setelah penggunaan e-
book compiler sebagai media pembelajaran.

Selanjutnya, dilakukan uji hipotesis untuk mengevaluasi pengaruh e-book compiler
terhadap motivasi belajar siswa. Berdasarkan hasil tabel coefficients, nilai t-hitung
yang diperoleh melebihi nilai t-tabel, yang menunjukkan bahwa hipotesis H1
diterima. Ini berarti terdapat pengaruh yang signifikan dari implementasi e-book
compiler terhadap peningkatan motivasi belajar siswa dalam pembelajaran
pemrograman web.

Secara keseluruhan, hasil penelitian ini menegaskan bahwa implementasi e-book
compiler sebagai media pembelajaran mampu meningkatkan motivasi belajar siswa
secara signifikan. Pembelajaran yang menggunakan media interaktif seperti e-book
compiler tidak hanya membuat proses belajar lebih menarik, tetapi juga efektif
dalam meningkatkan hasil belajar siswa, terutama dalam mata pelajaran
pemrograman web. Dengan demikian, penggunaan e-book compiler
direkomendasikan sebagai strategi pembelajaran yang efektif untuk meningkatkan

motivasi dan keterlibatan siswa dalam proses belajar.
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4. KESIMPULAN
4.1. Kesimpulan

Berdasarkan hasil penelitian yang dilakukan di SMK Wahidin Cirebon pada kelas XI

RPL A dan kelas XI RPL B, mengenai implementasi e-book compiler untuk

meningkatkan motivasi belajar pemrograman web siswa kelas XI. Dapat disimpulkan

sebagai berikut:

1. Implementasi e-book compiler: Sesuai dengan hasil dan pembahasan penelitian
dihasilkan bahwa implementasi e-book compiler kepada kelas X1 RPL B sebagai
kelas eksperimen dapat dikatakan berhasil menjadi media pembelajaran yang
interaktif, sesuai hasil yang telah diperoleh berdasarkan hasil angket.

2. Peningkatan motivasi siswa: Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan,
motivasi belajar siswa mengalami peningkatan saat pembelajaran pemrograman
web khususnya pada materi HTML dan CSS menggunakan media pembelajaran e-
book compiler. Hal tersebut diketahui berdasarkan hasil uji regresi linier
mendapatkan nilai t hitung sebesar 4,272, nilai tersebut lebih besar dari t tabel yang
bernilai sebesar.

4.2.Saran
Berdasarkan penelitian yang telah dilakukan kali ini masih terdapat kekurangan dan
keterbatasan yang masih memerlukan riset serta pengembangan lebih lanjut dan
mendalam. Saran yang peneliti berikan sebagai berikut:

1. Jumlah populasi dan sampel

Pada penelitian berikutnya dapat melakukan penelitian menggunakan jumlah
populasi dan sampel yang lebih banyak serta beragam, agar semua siswa yang
mempelajari pemrograman dapat terbantu melalui implementasi e-book compiler dan
untuk mendapatkan hasil yang lebih akurat serta bervariatif.

2. Penambahan Materi dalam e-book compiler

Materi yang berada dalam e-book compiler dapat dikembangkan dan dilengkapkan
agar pembelajaran pemrograman web mampu menjadi media pembelajaran yang
memuat materi yang lebih terperinci disetiap halamannya.

3. Pengujian dengan materi berbeda

Saran kepada peneliti selanjutnya untuk mengembangkan media
pembelajaran e-book compiler dengan menggunakan materi pemrograman selain

HTML dan CSS. Saran tersebut bertujuan untuk pengembangan e-book compiler agar

menjadi media pembelajaran pemrograman yang interaktif dan lengkap.
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