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 Perkembangan teknologi multimedia telah mendorong 

munculnya berbagai inovasi dalam penyajian informasi secara 

interaktif, salah satunya melalui teknologi Virtual Reality (VR). 

Virtual Reality memungkinkan pengguna merasakan 

pengalaman seolah-olah berada di dalam lingkungan nyata 

melalui media digital. Penelitian ini bertujuan untuk 

mengembangkan aplikasi Virtual Reality Tour menggunakan 

metode gambar panorama sebagai media informasi dan promosi 

suatu lokasi. Metode penelitian yang digunakan meliputi tahap 

analisis kebutuhan, perancangan sistem, pembuatan gambar 

panorama, implementasi aplikasi VR Tour, serta pengujian 

sistem. Hasil penelitian menunjukkan bahwa aplikasi Virtual 

Reality Tour yang dikembangkan mampu menampilkan 

tampilan lingkungan secara 360 derajat sehingga pengguna 

dapat melihat lokasi secara lebih interaktif dan realistis. Dengan 

adanya teknologi ini, informasi mengenai suatu lokasi dapat 

disampaikan secara lebih menarik dan mudah dipahami oleh 

pengguna. 
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1. PENDAHULUAN 

Perkembangan teknologi informasi dan multimedia saat ini semakin pesat dan 

memberikan berbagai kemudahan dalam penyajian informasi secara digital. Salah satu 

teknologi yang berkembang pesat adalah teknologi Virtual Reality (VR) yang 

memungkinkan pengguna untuk merasakan pengalaman visual secara imersif dalam 

suatu lingkungan virtual. 

https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/


                ISSN: 2961-9203 

CER, Vol. 1, No. 1, Maret 2022, pp. 29~33 

30 

Virtual Reality merupakan teknologi yang mampu mensimulasikan lingkungan nyata 

dalam bentuk digital sehingga pengguna dapat berinteraksi dengan lingkungan tersebut 

seolah-olah berada di lokasi sebenarnya. Teknologi ini banyak digunakan dalam 

berbagai bidang seperti pendidikan, pariwisata, arsitektur, serta media promosi. 

Salah satu penerapan teknologi Virtual Reality adalah dalam bentuk Virtual Tour. 

Virtual Tour merupakan media yang memungkinkan pengguna untuk menjelajahi suatu 

lokasi secara virtual melalui tampilan gambar panorama 360 derajat. Teknologi ini dapat 

digunakan untuk memperkenalkan suatu tempat tanpa harus mengunjungi lokasi secara 

langsung. 

Metode gambar panorama merupakan teknik pengambilan gambar yang 

memungkinkan tampilan lingkungan ditampilkan secara menyeluruh hingga 360 

derajat. Dengan menggunakan metode ini, pengguna dapat melihat seluruh area secara 

interaktif dengan menggerakkan tampilan layar. 

Berdasarkan latar belakang tersebut, penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan 

aplikasi Virtual Reality Tour menggunakan metode gambar panorama sehingga 

pengguna dapat memperoleh pengalaman menjelajahi suatu lokasi secara virtual dengan 

lebih interaktif. 

2. METODELOGI 

 Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini meliputi beberapa tahapan 

yaitu analisis kebutuhan, perancangan sistem, pembuatan panorama, implementasi 

aplikasi, dan pengujian sistem. 

A.  Analisis Kebutuhan 

Pada tahap ini dilakukan identifikasi terhadap kebutuhan sistem yang akan 

dikembangkan. Analisis meliputi kebutuhan perangkat keras, perangkat lunak, serta 

kebutuhan pengguna terhadap aplikasi Virtual Reality Tour. 

B. Perancangan Sistem 

Tahap perancangan dilakukan dengan membuat desain sistem yang akan 

dikembangkan. Perancangan meliputi perancangan alur sistem, desain antarmuka 

pengguna, serta struktur navigasi dalam aplikasi Virtual Tour. 
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C. Pembuatan Gambar Panorama 

Pada tahap ini dilakukan proses pengambilan gambar menggunakan teknik 

panorama 360 derajat. Gambar yang dihasilkan kemudian diproses dan 

digabungkan sehingga menghasilkan tampilan panorama yang utuh. 

D. Implementasi Sistem 

Tahap implementasi dilakukan dengan mengintegrasikan gambar panorama ke 

dalam aplikasi Virtual Tour sehingga pengguna dapat menjelajahi lokasi secara 

interaktif melalui perangkat komputer atau perangkat mobile. 

E. Pengujian Sistem 

Pengujian sistem dilakukan untuk memastikan bahwa aplikasi Virtual Reality Tour 

dapat berjalan dengan baik serta memberikan pengalaman visual yang optimal 

kepada pengguna. 

. 

3. HASIL DAN PEMBAHASAN  

 Hasil penelitian menunjukkan bahwa aplikasi Virtual Reality Tour yang 

dikembangkan mampu menampilkan lingkungan secara interaktif menggunakan 

tampilan panorama 360 derajat. Pengguna dapat melihat berbagai sudut pandang lokasi 

dengan menggerakkan tampilan layar sehingga memberikan pengalaman yang lebih 

realistis. 

 

 Aplikasi Virtual Tour ini juga memberikan kemudahan bagi pengguna untuk 

menjelajahi berbagai area dalam suatu lokasi tanpa harus berada di tempat tersebut 

secara langsung. Hal ini menjadikan teknologi Virtual Reality sebagai media informasi 

dan promosi yang efektif. 

 

 Selain itu, penggunaan gambar panorama mampu memberikan tampilan visual yang 

lebih luas dibandingkan dengan gambar biasa. Dengan demikian pengguna dapat 

memahami kondisi suatu lokasi secara lebih menyeluruh. 

 

 Berdasarkan hasil pengujian yang dilakukan, aplikasi Virtual Reality Tour dapat 

berjalan dengan baik dan memberikan pengalaman visual yang interaktif bagi pengguna. 
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4. KESIMPULAN  

Berdasarkan hasil penelitian yang telah dilakukan, dapat disimpulkan bahwa 

pengembangan Virtual Reality Tour menggunakan metode gambar panorama dapat 

menghasilkan media informasi yang interaktif dan menarik. Aplikasi yang 

dikembangkan mampu menampilkan tampilan lingkungan secara 360 derajat sehingga 

pengguna dapat menjelajahi suatu lokasi secara virtual. 

 

Teknologi Virtual Reality Tour dapat dimanfaatkan sebagai media promosi, media 

informasi, maupun media pembelajaran yang mampu memberikan pengalaman visual 

yang lebih realistis kepada pengguna. 
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